
 
Jeu pour construire des mots

Directives :

1.	 Découpez chacune des fiches ci-dessous.
	 �Chaque fiche contient une unité de sens (un morphème). Les préfixes sont écrits en  

vert, les suffixes sont écrits en rouge, et les mots racines sont écrits en noir. Certaines 
fiches vierges ont été incluses pour que vous puissiez ajouter des mots lorsque votre 
enfant sera plus familier avec le jeu. Vous trouverez une liste des préfixes à :  
http://www.alloprof.qc.ca/BV/pages/f1298.aspx 

	
	 et des suffixes courants à : http://www.alloprof.qc.ca/BV/pages/f1299.aspx

2.	 �Parlez à votre enfant du sens des préfixes, des suffixes et des mots racines. 
	 �Le sens de chacun des préfixes et des suffixes est fourni. 

3.	 �Choisissez un mot racine pour voir combien de nouveaux mots vous et votre 
enfant pouvez faire en ajoutant des préfixes et/ou des suffixes.  

	 �Si votre enfant crée un mot qui n’existe pas, dites-lui quel est le bon mot  

(p. ex. esseart   =  artesse n’est pas un mot, le bon mot est artiste).

4.	 �Écrivez chacun des nouveaux mots que vous faites.  
	 �Dites à votre enfant si l’orthographe d’un mot change lorsqu’on ajoute un préfixe ou un 

suffixe   

(p. ex. abledeteste   =  détestable et non pas détesteable).

5.	 Répétez les étapes 3 et 4 avec différents mots racines.  

6.	 �Deandez à votre enfant de créer autant de mots que possible de façon 
autonome. 

	 �Demandez à votre enfant de vous expliquer le sens de ces nouveaux mots.  

http://www.alloprof.qc.ca/BV/pages/f1298.aspx
http://www.alloprof.qc.ca/BV/pages/f1299.aspx


de

re

sur

re

pro

tri

Prefixes :

dé = séparation, négation	

ré = répéter 	

sur = au dessus de

re = répéter

pro = avant

tri = trois	



trans

mal

aero

auto

Prefixes :

trans = à traverse	

mal = négation, défaut 	

aéro = de l’air

auto = par soi même



monter

plus

dynamique

angle

port

place

honnete

passer

Racines :	



cycle

art

douce

dance

gentil

propre

joue

admire

Racines :	



ideal lire

Racines :	



iste

ment

ation

esse

ant

isme

Suffixes :

iste = agent de l’action	

ment = adverbe 	

ation = action

esse = caractèristique

ant = participe présent

isme = opinion	



Les cartes vierges :


